B historie tni Realit




stav kdy clovek zaziva presvedcivy pocit, ze se octl v
jiném svete, aniz by se v ném ve skutecnosti nachazel

> uzivatel je oprostén od vjemu venkovniho, skutecného
svéta a do smysld jsou mu dodavany podnéty umélé

> v projektovaném umélém svété mize clovék vykazovat
urcitou aktivitu a uplatnovat vlastni vili

- VR je uskutecnovana pomoci technickych zarizeni
propojenych s pocitacem



e Ivan Sutherland, 1968




lasicka virtuaini realita:

e poCitaC + periferni zarizeni:

- helma se stereoskopickymi brylemi a sluchatky - snima
pohyby hlavou a aktualizuje obrazky tak rychle, ze
vzbuzuje pocit zmény zobrazeni v disledku vlastniho
pohybu (poc¢itac¢ dopocitava, co ma do bryli
promitnout)

-» snimace detekujici prostorovou polohu uzivatele
> datova rukavice - snimani hmatovych impulz(






* Kvalitu iluze ovlivnuji dva faktory:

1. kvalita zobrazeni (mnozstvi hran ¢i stinovanych povrchu,
jez je spojuji)

~ ~

2. rychlost s jakou se scéna prekresluje - dllezitéjsi.
Zpozdeni zcela rusi efekt.

Autostereoskopicka technologie:
-» holografticky obraz volné v prostoru

-» uziti: telekonference - setkani osob na virtualnim misteé






ystemy virtualini realit

e prekroceni bariéry clovek x pocitac - jiz ne
dopisovani pomoci klavesnice a obrazovky. Clovék je
pripoutan k pocitaci asi tak, jako ridic ke svému
vozu

e rozdil: chyba v VR nemusim mit tragické nasledky

e VR mUze byt i realnéjsi nez skutecnost. Napr. pilota
lze vystavit vSem druhlm neobvyklych situaci, které
jsou v realiteée malo pravdepodobné



uplatneni virtuani realit

projektovani: netreba stavet nakladne fyzikalni
modely. V pripade budov lze_jejich modely prochazet,
posoudit interiery budovy pred_stavbou, testovat
akustiku budov (koncertnich salu, divadel)

simulatory: vycvik ridic¢u (autoSkoly) a pilotu
letadel

lékarstvi: nacvik chirurgickych zakrokd - sniZzeni
rizik operace

veda a vzdelani: virtualni navstevy mist Ci udalosti,
jez jsou predmetem vyuky

zabavni prumysl: napr. pocitacové hry ve virtudalnim
svete, jichz se soucasne ucastni hraci sedici v danou
chvili na opacnych koncich planety
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